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~ Carmen Hidalgo/
B The Ocean Race

Desde el Museo The Ocean Race llevamos ya mas de 10 afios ofreciendo un pro-
grama escolar, disponible en espafol, valenciano e inglés, compartiendo con las
escuelas unas actividades que giran en torno a cuatro ejes transversales:

NAVEGACION SOSTENIBILIDAD  HISTORIA NAUTICA CIENCIAY TECNOLOGIA

El océano es nuestro circuito de carreras y los marineros son testigos directos
de su deterioro. No solamente hay menos fauna salvaje en nuestros océanos,
sino que las aguas, antes cristalinas, estan ahora llenas de plastico.

Creemos que es importante que los nifios entiendan por qué la salud del océano
es crucial para la vida en la tierra. Nuestra experiencia, Unica en el mundo ma-
rino, nos proporciona un espectacular teléon de fondo para nuestros programas
educativos, permitiéndonos ensefar a las nuevas generaciones lo maravilloso
que es el océano. Ponemos el foco en las amenazas, sobre todo la del plastico,
damos soluciones y animamos a los nifios a llevar a cabo acciones que ayuden
a preservar nuestros mares.

Por todo ello, hemos preparado un nuevo programa escolar con actividades
y contenidos actualizados, para compartir con toda la comunidad educativa
nuestro propdsito de otorgarle voz al Océano en el Unico museo del mundo
dedicado a la vuelta al mundo a vela.
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Para los meses de verano hemos disefiado un innovador progama ideal
para campus y escuelas de verano, clubes nduticos, asi como centros de
idiomas que reciben estudiantes extranjeros. En general nuestro programa
se adapta a las necesidades de cualquier espacio que albergue nifios y
Jjovenes a partir de 4 afios.

¢QUE INCLUYE EL PROGRAMA?

Para conocer todos los secretos del evento deportivo mas largo y duro del
mundo, conocido como el Everest de la vela, hemos preparado una Experiencia
completa del Museo que incluye:

01 VISITA GUIADA AL MUSEO

- Adaptada seguin la edad y ciclo educativo de los participantes.

- Con una nueva y mejorada exposicion permanente para descubrir los 50 afios de

historia de The Ocean Race. Incluye la exposicidn temporal: Navegando la historia.

- Instalaciones audiovisuales, juegos y maquetas, para descubrir uno de los
deportes mas extremos, a través de los cuatro ejes transversales en torno a los
que gira nuestro programa escolar: navegacion, sostenibilidad, historia nautica,
ciencia y tecnologia.
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02 BARCO COMPETICION BRASIL 1

- Visita al interior del velero de competicidn Brasil 1 que participd en la edicidn
2005/06 de The Ocean Race. Actualmente, este modelo VO70 estd expuesto
en el exterior del museo, y nos ofrece la oportunidad de experimentar dénde y
como viven los regatistas durante los 6 meses de competicion.

- Para mayores de 6 afios.

03 TALLER EDUCATIVO

- Junto con la experiencia completa, para todos aquellos que querais llevar mas
alla la experiencia en el museo, ofrecemos la prosibilidad de llevar a cabo un
taller didactico, adaptado a todas las edades y disefiado por nuestro equipo de
expertos en educacién.



ACTIVIDADES .o '¢

A PARTIR DE 3 ANOS

Construye tu barco con LEGO

Disefa tu propia regata

Las maravillas del Mediterraneo

Yincana Desafio Oceanico

Corales a todo color

Aventura de orientacion marinera




! DESCRIPCION
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A PARTIR DE 3 ANOS

CONSTRUYE
TU BARCO
CON LEGO

Los participantes construirdn su propio
velero con piezas de LEGO, aprendiendo
sobre las partes del barco y cémo
navegan en competiciones como la
regata mas dura del mundo.

> A partir de 3 afios

> 1 hora

> Areas de Navegacion, Ciencia 'y
Tecnologia.

> Desarrollo de psicomotricidad
fina y gruesa y aprendizaje por
descubrimiento.
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A PARTIR DE 6 ANOS

CORALES A
TODO COLOR

En la Sala Regatta, crearemos

un mural colectivo de corales.
Hablaremos de los tipos de
corales y peces del arrecife. Cada
participante disefiara su propio
coral utilizando técnicas mixtas.
El mural final representara un
arrecife lleno de vida y color.

A partir de 6 afios

1 hora

Areas: Educacidn artistica, Cien-
cia, Sostenibilidad, Conciencia
medioambiental, Trabajo colabo-
rativo.

DISENA TU

PROPIA REGATA

Conviértete en capitan de
barco disenando tu velero

y preparate para competir.
Un taller creativo y dinamico

donde se combinan
imaginacion, estrategia y
conocimiento nautico.

AVENTURA DE
ORIENTACION
MARINERA

Exploraremos el museo
como auténticos
navegantes. Con ayuda
de un mapa y nociones
basicas de orientacion,
los participantes buscaran
objetos escondidos en
diferentes rincones,
siguiendo pistas como si
fueran tripulantes de una
regata.

> A partir de 6 anos

> 1 hora

> Areas: Tecnologia, Edu-
cacion artistica, Creativi-
dad, Ciencia aplicada

> A partir de 6 anos

> 1 hora

> Aprendizajes: orienta-
cién, navegacion, trabajo
en equipo

> Areas de Navegacién,
Historia nautica, Sos-
tenibilidad, Ciencia 'y
Tecnologia.
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A PARTIR DE 6 ANOS

YINCANA DESAFIO
OCEANICO

En pequenos equipos, resolveremos
pruebas y enigmas que nos llevaran
por las salas del museo, mientras
aprendemos sobre navegacion,
biodiversidad y sostenibilidad de
forma divertida.

> A partir de 6 anos

>1hora

> Areas: Sostenibilidad, Ciencia,
Geografia, Légica, Trabajo en
equipo

LAS MARAVILLAS
DEL MEDITERRANEO

Un taller interactivo y educativo
que llevara a los estudiantes a
explorar los misterios y la riqueza
de nuestro mar. Descubriran la
biodiversidad marina, desde

los coloridos peces hasta los
fascinantes mamiferos marinos, y
aprenderan como cada especie
juega un papel clave en el
ecosistema. Reflexionaremos
sobre los desafios ambientales
que enfrenta el Mediterraneo,
como la contaminacion y el
cambio climatico, y ensefiaremos
acciones practicas para
protegerlo.

A partir de 6 anos

1 hora

Areas: Ciencia, Sostenibilidad,
Conciencia medioambiental,
Educacidn para la ciudadania,
Bienestar



YSTHE OCEAN RACE HORARIO
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e Horario: 10:30h a 13:30h

10:30 - 11:15h Visita guiada
11:30 - 11:50h Visita Brasil 1
',‘ THE 12:30 - 13.30h Taller ludico - educativo
'S OCEAN
'/‘ RACE e Visita guiada a museo y Brasil 1: 3€ por persona y actividad
o Talleres: 5€ por nino, adultos gratis
Grupos de hasta 25 participantes por taller
/ :
INFORMACION Y RESERVAS
alicante i
BT ACOAVEA

T. 965 050 773 / 673 56 40 99

museotheoceanrace.com/educacion
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